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Grazie ai tablet 1 nativi digitali sono protagonisti di una rivoluzione dell’apprendimento. E ¢’¢ chi parla di nuovo metodo Montessori

DAL NOSTRO INVIATO
RAASSIRED VIRCENZ!

NEW YORK
= nativi digitali hanno vinto la battaglia ed & questala loro fortu-
na”. Marc Prensky, lo scrittore americano che ha inventato il
tfermine non ha dubbi. Ela rivoluzione dei figli dellanuovaera
prima ancora che nelle ricerche scientifiche & scritta nella vita
dituttijgiorni. Bastaguardarsiattorno pernotarelafacilitacon

cuiibambini padroneggianoiPad, tabletesmartphone. Elaveranovita, “la
battagliavinta”, & che guestaloro abilitali rendera (giurano gli studiosi) ra-
gazzi e poi adulti pitt intelligenti, pili svegli, pitt preparati dei loro fratelli
maggiori, pernonparlaredeilorogenitori. Moltideiqualiperdrestanoscet-
ticisul confine ad osservare quel che accade: “Macommettonoungraveer-
rore. Inunmondo dove tutto & schermo, tutto vaveloce, pretendere di usa-
reancoraivecchimetodiperattirarel'attenzione &faticasprecata. Oltreche
dannosa. Il flusso va governato non ignorato”, spiega ancora Prensky.
SEGUE NELLE PAGINE SUCCESSIVE

(segue dalla copertina)

DALNOSTRO INVIATO
MASSIMO VINCENZI

NEW YORK
a rivista The Atlantic de-
dicaalla “Touch genera-
tion” un'inchiesta di co-
ertina. A Monterrey, in
una palazzina, immersa
tralanebbiaelasabbiadell'oceano
Pacifico si trovano programmatori
e sviluppatori di applicazioni per
piccolissimi: dai due ai cinque an-
ni. Ibambini riempiono le stanize e
nonstaccanogliocchidaivideoche
I circondano: attratti come Alice
dal suo specchio. E come Alice sci-
veolano senza bisogno di aiuto nel
paese delle loro meraviglie: «Que-

sta &la prima vera differenzan», dice
Warren Buckleitner, un guru in
questo campo, nonché organizza-
tore dell’evento. Questo vuole dire
cheipiccolisonoautosufficienti«si
muovono come pesci nell’acqua»
perusareladefinizione di un anali-
sta dell’ Huffington Post. I gesti so-

no la loro guida infallibile, a que-
st’etd infatti posseggono la capa-
cita di rappresentazione enattiva:
ovvero non classificano gli oggetti
con le parole ma li associano ad
azioni, per direho seteimitanol’at-
todiportarsiilbicchiere allabocca.
Da qui la naturale svolta con gh
schermitouch, chetolgonodimez-
zolamediazione dei genitori: sono
immediati, comprensibili, nonser-
vono spiegazioni. Prendo quella
macchininasul video ela trasporto

daun’altraparte. Usoilmioditoco-
me un pennello etutto si colora co-
mepermagia, comeseil pensierosi
trasformasse subito in qualcosa di
concreto. Warren Buckleitner cita
ilmetodoMontessori: «Lemaniso-
no il prolungamento dell'intelli-
genza umana. C'& un momento in
cuiilbambino deve scoprire quan-
te pili cose possibile e in questol'i-
Pad & un’occasione unica». Uno
studio dell'universita di George-

“town prova inoltre che i bambini

hannounrapportodifiduciaconla
tecnologia: credono nei messaggi
che raccolgono e si comportano di
conseguenza: Dunque imparano

emb

prapria rvo

ni stanne ac

Laze]

piltinfretta. Ea differenza delle ge-
nerazioni che li hanno preceduti
imparano a cavalcare l'onda: pas-
sano rapidamente da una nozione

all’altra in maniera orizzontale,

- toccando perlustrano zone diverse

del sapere. Mentreilorofratelli pilt
grandi perdevano tempo a scavare
buche di conoscenza: ore e ore su
uno stesso argomento. «Ma non e
superficialita, & una qualita diver-
sa, nuovar, spiegano gli esperti.
Persino I'associazione dei pe-
diatri americani inizia a cambiare
rotta:nel 1999sconsigliavanoaige-
nitori di far vedere la tv ai loro figli,
adesso parlano di «telefonini intel-
ligenti e di un uso moderato delle
nuove tecnologie». Non una bene-
dizione insomma, ma dicertola fi-
ne di una battaglia ideologica. I!
mondo scientifico rimane, ovvio,
prudente: «Noncisonoancorastu-
di che certificano con certezza gli
effettineurologicidell'usodiquesti

apparecchi: i bambini come gl
adulti hanno sensibilita diverse ed
e ancora difficile trarre conclusio-
ni». Lericerche piti serie si occupa-

Grazie ai tablet e agli smartphone
jutsendo nuove
aliliita. Lo dicono gli esperti. Secondoi
qualisiame di fronte a una verae
zione delPapprendimento

nodelrapportotratvepiccolispet-
tatorie da qui qualcheidea pud ve-
nire. Infatti siscopre che sonomol-
to meno passivi di quello che pen-
siamo davanti allo schermo e inte-
ragiscono con i personaggi che
vedono. Ed & di questa feritoia che
si approfittano i sostenitori del ta-
blet&bello.

Lisa Guernseydirige!'EarlyEdu-
cation Initiativeeilsuoultimolibro
«How Electronic Media - From
Baby Videos to Educational
Software - Affects Your Young
Child» & considerata una Bibbia. Al
New York Times dice: «Con il tou-
chscreen i bambini diventano

ideatori e creatori del loro diverti-
mento e del loro apprendimenton.
Reduce da un viaggio a Zurigo, do-
ve tutte le scuole materne ed ele-
mentari considerano 'iPad uno
strumento indispensabile di lavo-
ro, aggiunge: «Ci sono app che sti-
melano i piccoli alunni a costruire
illoromondo e araccontarlo», Una
in particolare permette di registra-
re [a propria voce e di descrivere
quello che si vede durante una vir-
tuale passeggiata nella natura. Le
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parole, i gesti, i suoni si impastano
in una unica harrazione e i bambi-
ni organizzane tutte queste infor-
mazioni in maniera logica ed effi-
cace, Parlando conipersonaggi da
loro stessi disegnati, imparano an-
che ad interagire con le persone
reali, nella vita vera.

Le scuole sono le prime cartine
tornasole della trasformazione in
corso. Negli Stati Uniti la battaglia
per digitalizzare il sistema sin dai
primi anni di formazione ha un te-
stimonial illustre: Bill Gates. Il lea-
der della Microsoft investe molte
risorsé della sua fondazione nella
missioneeinuharecenteintervista
spiega: «Pensate se i nostri figli po-
tessero imparare la matematica
con la stessa passione che adesso
dedicano aivideogame», Eun altro
gigante come Robert Murdoch ha
messo in campo la forza della sua
NewsCorp in un progetto che ha
come slogan: «Un tablet in ogni
classen. _

Ilmercatosen’gaccortodaqual-
chemese. Nel 2006 i1 90% dei geni-
toriammettevadidarecellulariesi-
miliinmano aifigli, secondoun’al-
traricerca pili recente due terzi dei
bambini entro i sei anni possiedo-
no o giocano abitualmente con g
iPad. Numeri troppo grandi per
non attirare i dollari e cosisolo nel-
I'Apple Store si contano 40mila
baby app. E poi ancora ecco tablet,

tutti colorati e molte piti resistenti
disegnati apposta per attirareigio-
vanissimi clienti, o meglio le loro
mammeeiloropapa. Unaapplica-
zione di un gioco didattico, dove si
simulaillavorodentrounsaloneda
parrucchiere, & stato scaricato un
milione di volte nella prima setti-
mana del suo lancio. Tuttii giorna-
1, non solo le riviste specializzate,
sfornano ognisettimanala classifi-
ca delle migliori baby app. Le ven-
dite degli e-book junior crescono
con numeri esponenziali, tanto
che alcuni professori pensano di
rottamare quelli tradizionali: Non
servono pit.. Inutili farci tante do-
mande, | bambini amano questi
nuovi libri dove i protagonisti par-
lano, si sentone i suoni dell’avven-

tura. Siamo noi che dobbiamo
cambiare la testa, il metodo didat-

tico: loro sono nel giusto».

E se Wired scrive che ci sono se-
gnali di effett positivi dei tablet sui
piccoli pazienti autistici, qualche
preoccupazione rimane. In Gran
Bretagna, rivela Ia Bbc, sono sem-
pre di piitibambini che devono ri-
correreallecure deglipsichiatri per
guarire dalla dipendenza da
smartphone. 1l dibattito & aperto,
anche se forse ha ragione uno dei
programmatori che stanno nella
casalaboratoriodiMonterrey: «Ca-
pirese & utile o no, & un punte divi-
sta tipico di un genitore. Correre in

un prato & istruttivo? Non lo so, &
comunque la vita di un bambino
non pud essere dedicata solo a fare
quello». Conta saper fare i genitori
e non aver paura delle novita: tutto

all'inizio sembravadannoso, come
osserva Hanna Rosin (giornalistae
scritirice) su The Atlantic, la tv
avrebberovinatolavistaainostrifi-
gh, i videogiochi i avrebbero resi
violenti, per fortuna non & accadu-
to niente di tutto questo. Anche
nell'era dei new media basta il
buon senso. Nel suo libro Lisa
Guernesey detta regole elementa-
ri:bisogna sempre tenere presente
ilcontesto, il contenuto eil caratte-
re del bambino. Poi capita che uno
di questi fighi.com quando prende
in mano I'iPad di famiglia va, forse
per caso, a cercare ]'applicazione
LetterSchool che insegna a leggere
escrivere «comenessun libro dite-
sto &in grado di fare». Forse per ca
so, o forse no. :
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Le app pit belle per bambind

periPhone

I viaggio
i di Ulisse Barefoot

;:;?n!;ag;:sg: Una della app - World Atlas-
of Mr Morris italiane pil Atlante
Lessmore belle, che interattivo
Nata come al tipercorre per iPad
diventata PP IOdissea ' . disegnato
cortometraggio  20aftandola - amanoe
ha poi Vintcgg aipi piccoli  commentato
'Oscar da Nick Crane

’ della Bbe

La fruizione def media in Halia

Toca Hair

Salon
Fra gioco e

apprendimento. 1.

La serie della Lo

Toca Boca, schiaccianoci
svedese, &fra di Timbukiu
le migtiori per Wl

i banbini L'ultima app

deila Timbuktu,
innovativa rivista
italiana dedicata
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‘Teuch genéraﬁon Utilizzo di Internet
Valori %, base ragazzi 5-13 anni
Lo muove tribd
fhyitali

Generazione touch

non usano.il mouse
ma soltanto tasti e schermi
sensibilf, esaftamente come
nei giochi per la prima infanzia.
Tez lore e B pe now esiste

pit alcuna barviera

| oftind conoscifort
della tecrnologia ma cresciuti
in ambienti non ancora
del tutto informatizzati
fuett meliers delia Tw

&
3

Fonte: Universita Bicocca di Milano;
Doxa; Howstuffworks

Nativi digitali

in gran parte studenti
universitarl. Sono fegati, alla :
parola scritta e all'insegnamento

non hanno vissuto
Yera analogica, nerr guardare

prid kT, abitano in case : frontale, alia passivita :
con connessioni a Internet . delio schermo Tv. Haring :
e grande disposizione : scoperto dopo Pinforatiivity |
i videogiocht i e it cigitale . :
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