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FAMIGLIE IN CRISI

Se un ragazzo accoltella
il padre per la playstation

di Alessandro Meluzzi

M (Quali livelli di incomunicabilita
possono crescere all’interno di una
famiglia «<normale»? Effettivamente,
dietroloschermodiunbassotassodi
emotivitaespressa, possono annidar-
si conflitti o patologie della (...)

(...) comunicazione che posso-
no rivelarsi in situazioni estre-
me. Ma non & necessariamente
un blow up all’Antonioni quello
cherappresental’habitateilmo-
toredieventi come quellidi Tori-
no.Non e neppure detto che esi-
stesse un’aggressivita patologi-
ca nascosta all’interno di quel
rapporto tra il sedicenne e il pa-
dre malamente quasi sgozzato.
Ma certamente il silenzio si.
Quelsilenzio che gli adolescenti
alimentano e costruiscono da
sempre nelle loro camerette, un

tempo tappezzate di manifesti,
oggi quasi completamente vir-
tualizzate dalla presenza del
web e delle Playstation dei vari
giochi elettronici.

Vi sono stati neurologi e neu-

ropsichiatri infantili che hanno
teorizzato effetti devastati dei
giochi videoelettronici sul fun-
zionamentodella cortecciacere-
brale. Vi e stato chi ha sostenuto
chepotesseroprovocare addirit-
tura sindromi da ipnosi crepu-
scolare, dissociazioni, crisi epi-
lettiche o di piccolo male. Non
credo che quest’allarmismo sia
sempre reale. Ma, certamente,
trascorrere oree oredavantiaun
video & un qualche cosa che in-
fluenzaprofondamenteil funzio-
namentodiquel delicatorappor-
to tra mente e cervello in cui si
annida il mistero della coscien-
za. E sicuramente qualche cosa
che attenui, plasmi o modifichi,
deformandola, la coscienza di
un giovane che taglia la gola al
padre per un motivo futile, indi-
scutibilmente c’é. E presto per
iniziareunadiscussionesullaca-
pacita di intendere e di volere
chestadietroaun’azione cosief-

ferata. Ma qualcosa probabil-
mente puo essere detto sulla na-
tura stessa del meccanismo del-
lavirtualita. La Playstation, con i
suoi giochi che si nascondono

spesso dietro il dito di un vietato
aiminoridil8, 16,14 012, come
molti altri aspetti della virtualita
elettronica, tende a produrre
quella che definirei una sorta di
sindrome dell’ «iperealta». [l mis-
sile sganciato, il proiettile spara-
to, il colpo d’accetta assestato, o
I'azione di un pugno di kung fu

diventano qualcosaditotalmen-
tevirtuale e sganciato dallafisici-
ta e dall’autopercezione del-
Pumano. Questa sindrome fa
perdereicontornidi quel mecca-
nismo di identificazione ed em-
patiacheélabasestessadellare-
lazione interpersonale. In que-
sto contesto, la frustrazione im-
provvisa, e forse immotivata, di
un gioco e l’assenza diun auten-
tico contatto con 'altro ha fatto
diventare, chissa, quella lama e
quel collo qualche cosa di simile

aunadimensioneesclusivamen-
te fantasmatica. Come una di
quelle sagome un po’ fosfore-
scenti che nella blanda lumine-
scenzaverdastradiunacameret-
ta troppo silenziosa e povera di
voci umane, rappresenta il pae-
saggio dominante della vita di
moltiragazzi. Ma purtropponon
solo di loro, ma di un'umanita
semprepitiavvezzaadistanzear-
tificiali che a contatti autentica-
mente ravvicinati.

Per superare questo pericolo
occorre ricostruire una dimen-
sione direlazioni piti forte. Biso-
gna che la famiglia cessi di esse-

resoltanto un contenitorediper-
sone indifferenti ed anonime
checoabitano quasicasualmen-
te e comungque conun basso tas-
sodirelazione all'interno diuno
spazio comune. Gia, giustappun-
to,unospazio comunechenoné
fatto soltanto di un bagno, diun

La famiglia non & soltanto
un contenitore di persone

tinello, diunacamerettaodiuna
tovaglietta di plastica su cuiven-
gano poggiati frettolosamente ci-
bisurgelatiriscaldatiin un forno
a micronde, ma un vero spazio
diintimita, direlazione, dicomu-
nicazione. Comunicazione co-
mecon-munus, cioémessain co-
mune di un dono: l'amore, una
parola oggi quasi impronuncia-
bile, se non a vanvera.
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ALLO SCHERMO

Hanno litigato do-
po aver giocato
assieme alla
Playstation: é quel-
locheésuccessoie-
ri a Torino, dove un
ragazzo di 16 anni
ha accoltellato alla
gola il padre, di 46

anni. Secondo la ri-
costruzionedegliin-
quirenti, il giovane
@ stato assalito dal-
lira quando il pa-
dre,inseguitoal liti-
gio, ha staccato i fili
di alimentazione
del gioco. E andato
in cucina e ha preso
da uno dei cassetti
un grosso coltello
con una lama di 40
centimetri ed é tor-
nato in salotto dove
lo ha accoltellato
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