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LANUOVAFRONTIERA
DELLA CIBERNETICA APRE
SCENARIFUTURISTICI
PERLAREALIZZAZIONE
DIUNNETWORK
PLANETARE
DIINFORMAZIONI BASATE
SUMACCHINE DINUOVA
GENERAZIONEDOTATE
DICIRCUITI “SINAPTICI”

PaolaJadeluca

Roma
UndroghierediNewYorksiste-
ma i prodotti sugli scaffali: in-
dossadeiguanti,chesembrano
dei comuni guanti igienici, in
realtd sono dei pc indossabili
cheattraversosensoriincorpo-
rati consentono di monitorare
P'aspetto, il colore, 'odore, la
consistenzaelatemperaturadi
ogni confezione perindividua-
re i cibi guasti o contaminati.
Nello stesso momento, all’altra
parte del globo, sulle rive dello
Yangtze, in Cina, un sistema di
computercontrolial’approvvi-
gionamento idrico delle diga
delieTregole, registrando tem-
peratura, pressione, altezza
d’onda, acustica e marea,
pronto a emettere allarmi se
I'insieme delle informazioni fa
scattare la paura che possa ve-
rificarsi uno tsunami.

Uno scenario avveniristico
ma non fantascientifico: & in
questa direzione che si stanno
infatti muovendo gli esperi-
menti legati alla realizzazione
dell'Internet delle cose, ovvero
unareteinfinita gettata sul glo-
bochecosisiaccingeadiventa-
re un computer planetario. Un
computer fatto da piccoli sen-
sori disseminati nell’ambien-
te,incorporatineglioggettidel-
la vita quotidiana, che riman-
dano segnali attraverso termi-
nali oggi in uso, table, pc porta-
tili, smartphone, e poiviasatel-
lite fino a creare un network
intelligente sospeso nell’etere.

Tutto questo & reso possibi-
le dalla nuova generazione di
computer, i computer cogniti-
vi,cheben poco ormaihannoa
che fare con il computer tradi-
zionalmente inteso. Il compu-
ter cognitivo & pur sempre una
macchina, non contiene ele-
menti biologici che costitui
iscono la base della mente
umana ma ha un motore rivo-
luzionarioichipdicalcoloneu-

ropsinaptico, ricreano i feno-
menitraineuronibasatisupo-
tenzialid’azione elesinapsinei
sistemi biologici, attraverso al-
goritmi e circuiti digitali di sili-
cio. Hanno, insomma, un nu-
cleo “pensante”, sitenta in po-
che parole di emulare il cervel-
lo umano nelle sue funzioni
specifiche: ovvero la capacita
di interagire con l'esterno, di
apprenderedall’esterno, disvi-
luppare nuova intelligenza.
Cosa piti facile a dirsi che a far-
si.

La complessita del cervello
umano ¢ ineguagliabile. Negli
anni 50, agli albori della Scien-
zadell’'intelligenza artificiale, il
paradigma era completamen-
te ribaltato: allora si pensava
che il computer fosse pili per-
fetto del cervello umano. Poi,
nel corso del tempo si & capito
che una macchina- ma anche
un uomo- opportunamente
programmata pud arrivare a
parlare perfettamente cinese,
senza capire un’acca di quello
che dice ed ascolta. Program-
mi, appunto, purisegnisvuota-
ti di ogni significato come scri-
ve John R. Searle in Menti, Cer-
vellie Programmi, che nel 1980
& stato una pietra miliare nella
cosiddetta seconda rivoluzio-
ne cognitiva.

Oggi la cibernetica ha preso
tutta un’altra strada. Negli sta-
bilimenti Ibm di Fishkill, per
esempio, sono stati realizzati
chip sperimentali di nuova ge-
nerazione, oggi in fase di test
nei Laboratori di Yorktown
Heights e San Jose progettati
per emulare la capacita di per-
cezione, azione e cognizione
del cervelloumano. BigBlueei
partner accademici hanno ri-
cevuto un finanziamento di 21
milionidollari dallaDarpa, De-
fense Advanced Reserarch
ProjectsAgencyperla fase2 del
progetto SyNapse. L'obiettivo
€ quello di creare un sistemain
grado non solo di analizzare
immediatamente le informa-
zioni complesse madifunzioni
pilt complesse, come naviga-
zione, memoria associativa, ri-
conoscimento, classificazione.

Lamenteumanaharipresoil
suoruolo centrale, eilmodello.
E’ questa la nuova frontiera hi-
tech che vede unitiibig dell'in-
dustria come le universita piu
prestigiose, dal Senseable lab

I1 computer st emoziona e pensa
11 grande business del chip cognitivo

del Mit fino ad Harvard. E in
questo scenario profonda-
mente mutato, i computer, le
macchine, si estendono nello
sforzoestremo disomigliareal-
l'uomo: vogliono percepire,
sentire, parlare, persino impa-
rare.

Ilcaso emblematico & quello
diWatson, ultimonato dellafa-
miglialbm: computerdallapo-
tenza di elaborazione impres-
sionante,cheaJeopardy!,ilgio-
co a quiz pitt famoso degli Usa,
¢ stato in grado di intendere le
domande e di rispondere in
modo pertinente. Watson ha
vinto, una vittoria emblemati-
ca, cheeservitasoloasaggiarei
risultati raggiunti dallaricerca.
L’obiettivo, infatti, nonégioca-
re, ma operare come estensio-
ne dell'uomo per moltiplicare
le capacita di gestione delle co-
noscenze in qualsiasi campo:
aziendale, del’amministrazio-
ne pubblica, della sicurezza,
della vita educativa.

Sulnumero del 17 maggio di
TechnologyReview, rivistaonli-
ne del Mit di Boston, si da noti-
ziadiunesperimento condotto
dall’Ecole Politytechnique
Fédérale di Losanna, finalizza-
to a provare l'esistenza dell’al-
truismo dal punto di vista evo-
luzionistico. Per farlo Laurent
Keller, biologo, e Markus Wai-
bel, cyber-ingegnere, hanno
realizzato dei robot di pochi
centimetriresiindipendentida
due rotelle, dotati di un “siste-
ma nervoso” basato su una se-
rie disensori e una videocame-
ra.Lalorointelligenzasibasasu
ungenomadigitale. Ilrisultato?
Nelgirodi500generazionique-
sti robot riescono a creare una
mappa sociale.

Come la specie umana, an-
che i computer possono mi-
gliorare nel corso del tempo.
Unasvoltanonsoloteorica, ma
con impatti sul piano indu-
striale e sociale. L'équipe sviz-
zera, infatti, attraverso questo

esperimentohacostruitounal-
goritmo finalizzato alla costru-
zione di macchinari per il soc-
corso civile e altre attivita di
pronto intervento basate sul
Gps - il sistema di localizzazio-
ne satellitare geo-spaziale nel-
I’amkito di un progetto finan-
ziato dall’'Unione europea.
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IL CLOUD COMPUTING NEL MONDO in miliardi di doflari
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